
ประกาศรายช่ือผลงานและช่ือทีม ที่สงขอเสนอเขารวมประกวด 

โครงการ “ผูกลาทา AI” สําหรับนิสิต มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  

(KU AI Pioneers: Forward Challenge) จํานวน 90 ทมี 

ขอใหนิสิตที่สงผลงานดังรายช่ือทีมตอไปนี้เขารับการอบรม 

ในวันจันทรที่ 16 กุมภาพันธ 2569 ณ หอง 406 อาคารสํานักบริการคอมพิวเตอร มก. บางเขน 

หมายเหตุ : นิสิตท่ีเขารวมอบรมจะไดรับช่ัวโมงกิจกรรมจํานวน 6 ช่ัวโมง  กลุมการคิดและการเรียนรู 

ท่ี ช่ือผลงาน ช่ือทีม 

1 KU LifeOS : Skill Help for you Dek Morset 

2 
A computer vision approach for verifying the count of 
surgical material and instruments to prevent 
retention of surgical items 

Powerpuffgirls 

3 AI Career Guidance FutureAlign Consulting 

4 Ai Exam Boost ติวติด A 

5 AI Life Credit System for Gen Z @ KU KU Wellness 

6 AI onlive Trainer กินขาวแซบ 

7 Ai smart locker (ตูล็อกเกอรอัฉริยะนิสิต ) นักรบแดนใต 

8 AI Smart Wastewater Management for Green Campus Hydropolis 

9 AI Tutor แบบ "สไตลเรา" เราตองรอด 

10 AI ผูชวยเลือกกินอาหารทะเลอยางยั่งยืน คิดไมออกบอกAI 

11 AI ผูชวยอัจฉริยะเพ่ือการใชชีวิตและการเรียนรูของ Gen Z มก. Six-seven 

12 Air Freshioner Tuidui 

13 
Al Campus Navigator - แนะนําเสนทางเรียน กิจกรรมท่ี
เหมาะกับแตละวัน 

NeuraNOVA 

14 Al กับการแกปญหาการแยงลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา KU Smart Register Al 

15 APM AI : Assistant for Personal Motivation APM 

16 Cognitive Uni Assistant Hello World 



ท่ี ช่ือผลงาน ช่ือทีม 

17 Find Dae AI-Powered Photo Delivery Platform หาอยูเด 

18 FreshPure ZENSE 

19 GameCampus Life เมานอยดอยหุน 

20 GenChem Buddy: From D to Done ผานไปไดดวย D 

21 GenEd Foryou GenEd Forme 

22 HelmetHub AI @KU A rai dee 

23 
Kaset Smart Park: ระบบ AI บริหารจัดการท่ีจอดรถอัจฉริยะ
เพ่ือนิสิต มก. 

ดิจิมอน 

24 
Kasetsart University Location Identification System 
(KULIS) 

Aquavet 

25 Kong Invest กองV4 

26 KU AI Chat KPPS 

27 
KU AI Smart Credit : ระบบอัจฉริยะชวยนับและแนะนํา
หนวยกิตหมวดท่ัวไปและวิชาเสรี 

ลูกหมูสามตัว~ 

28 KU Buddy AI FishVet Crew 

29 KU Food Araidee กินไรดี 

30 KU Happy Pass : สงความสขุท่ัวเกษตรศาสตร ท่ีชอบท่ีชอบ 

31 KU impact vector KU impact vector 

32 KU Mind 5A 

33 KU Path Mother Grandmother MIss 

34 KU Prep dek vid sigma skibidi rizz 

35 KU PromptLearn ผูชวยติวหนังสือสวนตัวสําหรับนิสิต Gen Z AIไร 

36 KU Smart & Chartbot แปด 

37 KU Smart Lost & Found Missing Mentally 

38 KU Smart Rain Alert E² 

39 KU Smart Win AquaEnvi 

40 
KU Smart-Flow: ระบบนิเวศเอกสารดิจิทัลอัจฉริยะ 
(Seamless AI-Powered Document Ecosystem for Gen 
Z Lifestyle) 

เซ็นชื่อมือแหง 

41 KU WhatToEat WhatToEat 

42 KU-LIFE STU 



ท่ี ช่ือผลงาน ช่ือทีม 

43 
KU-ORBIT Opportunities Reached By AI Intelligent 
Targeting 

We Noticed 

44 KU: Better Talai มัธยมหมีพูล 

45 KUbin CleanTech 

46 KUeat The Multidisciplinary Mix 

47 KUNextGen x Ai ทํางานแบบสับ(สับสน) 

48 Lazy to Mars AI serious bolona 

49 MAGIC AI SLIDE RENEWAL สํานักดาบจูด 

50 MatchUP Demaciaaa 

51 MateMatch KU commit แลวคอยคิด 

52 MIND MATE ปรึกษาพ่ีไดคับนอง 

53 NewGen NewMe BOB (Brain Of Bytes) 

54 Non_Numva_Tutor(NNT) 
AFP(Autonomous Future 
Primate) 

55 Note everywhere Banana Joke 

56 Planเนอ อะไรก็ได 

57 ScholarMastery PlaSwai 

58 SitSense Digital Nomad 

59 skynet John connor 

60 Smart Canteen (KU Canteen Intelligence System) KU สั่งมา AI จัดไป 

61 
Smart Queue Predictor – ทํานายคิวโรงอาหาร รานกาแฟ 
และรถตะลัย 

Alt+F4 

62 Smart Sign Smart Sign 

63 Smart Transport Prediction AI Dai mot 

64 SmartCycle ขับสมาททุกรุน กระตุนโลกดิจิตอล Cycle Squad 

65 Smartenroll Regไมลมแลว 

66 SmartSchedule TimeHackers 

67 Study Buddy First 

68 TeamDER ComEnd 

69 The sheet keeper raindrop 

70 Tiny CNN เพ่ือการจําแนกประเภทคอนกรีตมวลเบา กลุมนี้ดี 



ท่ี ช่ือผลงาน ช่ือทีม 

71 Tiprueksa 4กุมาร 

72 Walk Wise Poppy 

73 
กลิ่นขยะขางอาคารจักรพันธเพ็ญศิริ ใน
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร บางเขน 

KU GreenSense 

74 กลิ่นในวันท่ีน้ําใส ขุมทรัพยวาร ี

75 
การประยุกตใช AI เพ่ือวิเคราะหและออกแบบพ้ืนท่ีจอด
รถจักรยานยนตในเขตศูนยเรียนรวม 4 

พาวเวอรพัฟเกิล 

76 

การพยากรณการปลอยกาซเรือนกระจกจากนาขาวดวยเทคนิค
ปญญาประดิษฐและ การเรียนรูของเครื่อง (Prediction of 
Greenhouse Gas Emissions from Rice Paddies Using 
Artificial Intelligence and Machine Learning 
Techniques) 

Why So Hot 

77 จักรยานใหมใกลฉัน โมเมใบหมอนกันนี่ 

78 ชั่วโมงชัวร มก. (KU SureHour AI) เลือดขนกวาน้ําใบเตย 5 บาท 

79 ชัวร15 วินวินเซฟ 

80 ตะลัยมาแวว มาสามอยาถามสี่ 

81 ตะไลม้ัย คิดกันยัง 

82 เติมไฟ ใจดี จิตบําบัด 

83 ทุนสงดวน Scholar Express 

84 นกพิราบออกไป !!! Anti-Birds 

85 ระบบชวยวางแผนการจัดตารางลงทะเบียนเรียน ARK 

86 ระบบแนะนําวิถีการเรียนใหมเพ่ือลดโอกาสพนสภาพนิสิต Rush Hour 

87 เว็ปไซต"เพ่ือนรูใจเกษตรแฟร" KUlnwza007 

88 
แวนตาแจงเตือนสิ่งกีดขวางแจงเตือนดวยเสียงพูดโดยการ
ประยุกตใช AI เพ่ือชวยเหลือคนพิการทางการมองเห็น 

Seeing eyes 

89 แอปพลิเคชันจัดตารางเรียน มหากาพยคนชนเอไอ 

90 
แอปพลิเคชันแนะนําสูตรอาหารดวยเทคนิคการจําแนกภาพ 
พรอมระบบจัดการวัตถุดิบ 

NaOH++ 

 

หมายเหตุ : นิสิตท่ีเขารวมอบรมจะไดรับชั่วโมงกจิกรรมจํานวน 6 ชั่วโมง  กลุมการคิดและการเรียนรู 

 นิสติลงทะเบียนเขารวมอบรมไดที่นี่ : https://forms.gle/11qwFHmS12q9VhZCA 

 

https://forms.gle/11qwFHmS12q9VhZCA


จัดอบรมและแนะแนวทางการสรางผลงาน สําหรับทีม “ผูกลาทา AI” (1 วัน) 
วันจันทรท่ี 16 กุมภาพันธ 2569 

1. Prompt & Technique (ทักษะการใช AI): การพัฒนาทักษะ Prompt Engineering ข้ันสูง เพื่อใช AI Tools เปนผูชวย (Co-Pilot) 
ในการวิเคราะหขอมูล สรางโคด และสรางสรรค Content ในกระบวนการทาํงานจริง 

2. HPC & Resources (ทรัพยากร และ กรณีศึกษา HPC): การเขาถึงและใช Nontri AI Gateway ซึ่งเปนทรัพยากรคอมพิวเตอร
ประสิทธิภาพสูง (HPC) ของมหาวิทยาลัย 

3. Design & Innovation (แนวคิดและการออกแบบ): การใช Design Thinking เพื่อคนหาปญหาจริง (Empathy) และกําหนดแนวคิด
นวัตกรรม AI ที่ตอบโจทยผูใชงานไดอยางยั่งยืน 

4. Submission & Mentoring  (การเตรียมความพรอม และ การใหคําปรึกษาทีม): แนะนาํการเตรียมความพรอมข้ันเพื่อสงผลงาน
อยางมีคุณภาพ 

รายละเอียดดังน้ี  
 

เวลา หัวขอหลัก / กิจกรรม รายละเอียด วิทยากร/ผูรับผิดชอบ 
08:30 – 09:00 น. ลงทะเบียน รับเอกสารและรายละเอียดการอบรม  

เปดการอบรม  โดย รศ.ดร.อนันต ผลเพ่ิม รองอธิการบดีฝายเทคโนโลยีดิจิทัลและปญญาประดิษฐ มก. 
09:00 – 12:00 น. Prompt Engineering & 

AI Tools: เทคนิคการใช AI 
Co-Pilot ข้ันสูง 

ทักษะการใช AI: การเขียน Prompt เชิงลึก
สําหรับการวิเคราะหขอมลู การสรางโคด การ
สรางสรรคเน้ือหาแบบตางๆ  (Generative 
AI) เพ่ือเรงกระบวนการสรางนวัตกรรม 

ดร.จีรัง คํานวณตา 
อาจารย วิทยาลยัแมฮองสอน 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม, 
ผูเช่ียวชาญดาน Generative AI  

12:00 – 13:00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13:00 – 14:15 น. 
 
 
 
 
 
 

Nontri AI Gateway: การ
ใชทรัพยากร HPC ของ มก. 
สําหรับงาน AI จริง 

ทรัพยากร และ กรณีศึกษา HPC:  
 Nontri AI คืออะไร  
 ทําไมนองๆอาจจะตองใช  
 สาธิตข้ันตอนการเขาใชงาน Nontri AI, 

การจัดการ Environment, การสง Job 
เพ่ือรัน  

 กรณีศึกษาโมเดล Deep Learning/ML ท่ี
ตองใช GPU  

     

 
คุณพจีจินต อาวรณ 
หัวหนางานระบบคอมพิวเตอรแมขาย 
ฝายโครงสรางพ้ืนฐานและเครือขาย
ดิจิทัล สํานักบริการคอมพิวเตอร มก. 
และ 
รศ.ดร.ธีรสิทธิ์ เกษตรเกษม 
อาจารย และ นักวิจัย 
คณะวิศวกรรมศาสตร มก., 
ผูชวยอธิการบดฝีายเทคโนโลยีดิจทัิล
และปญญาประดิษฐ   

14.15 – 15:15 น. Design Thinking: การ
สรางสรรคนวัตกรรม AI ท่ี
ตอบโจทยผูใช 

แนวคิดและการออกแบบ: การทําความ
เขาใจปญหา (Empathy), การระบุปญหาท่ี
ชัดเจน, หลักการออกแบบ UX/UI เบ้ืองตน 
เพ่ือใหผลงาน AI ใชงานไดจริง 

คุณกมณโลจน พรหมผาง 
Senior UX/UI 
บริษัท ออด-อี (ประเทศไทย) จํากัด 
(ODT) 

15.15 – 15.45 น. Submission & 
Mentoring: แนะนําการสง 
Proposal ฉบับสมบูรณ 
และใหคําปรึกษาทีม  

การเตรียมความพรอม และ การให
คําปรึกษาทีม :  
 การออกแบบ และความเปนไปไดทาง

เทคนิค กอนเริ่มการพัฒนาจริง 
 แนวทางการจัดทําเอกสาร / สื่อ นําเสนอ

ผลงานฉบับสมบูรณ 

ทีมวิทยากรผูทรงคุณวุฒิ 

15.45-16.00 น. ประกาศรางวัล ผูไดรับขอเสนอดีเดน 50 ทีม พรอม รับประกาศนียบัตรและเงินรางวัล 
และ วิทยากรผูทรงคุณวุฒิ ใหคําปรึกษา/ขอเสนอแนะ ในการพัฒนาผลงานและตอยอดไอเดีย 

16.00 น. รับประทานอาหารวาง 
 




